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KOHTAUS # 48 E 
	  

	  
	  
	  
	  
 

	  
	  
	  
	  
	  

	  
	  

48E.1 Stansvikin kartano koska 
näkyy vain latvusto ei tarvitse tehdä Elisaaressa. 
Ilmapatja (4-7m, painava, vaatii monta miestä 
kasaukseen, harjoittelematta tavallinen ihminen 
voi hypätä 10m:stä, voi peittää kromakankaalla.)  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  

48E.2(-7) Stansvikin kartano  koska 
näkyy vain latvusto ei tarvitse tehdä Elisaaressa.  
Ilmapatja alle, hyppykorkeus 1-2m tuottaa 
parhaan ”Ilmaisun” 
Setti (kamera) nostetaan ilmapatjan korkeuden 
(3m) mukaisesti riittävän ylös -> saadaan 
latvustoa kuviin 
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48E.4 
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48E.7 

48E.8 Stansvikin kartano  
 
VFX, plate ,  Hyppäävät vuorotellen eri kuvissa,  
fix cam 
Hyppy ilmapatjalle, kamera voi olla patjan ja puun 
välissä. Näyttelijät nostetaan nostimella oksan 
haaraan. 
”Normi” ihminen voi hypätä 9-10m korkeudelta 
maasta (n 6m tiputus patjalle). 
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KOHTAUS # 48 F 
	  
	  

	  

	  
	  

	  
	  

	  

	  
	  

	  
	  
	  

48F.9(-14) Stansvikin kartano 
 
Hypyt korkealle isolle patjalle, jonka korkeus on 
3m, vrt 48E.2(-7) 

48F.10 

48F.11 
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48F.12 

48F.13 

48F.14 
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48F.15(-16) stansvikin kartano 
katsotaan aikataulun mukaan mahd ilmapatjalle 

48F.16 

48F.17 Stansvikin kartano 
48.G.18 (tbc), maasto näkyy tehtävissä 
ilman turvavarmistuksia 
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KOHTAUS 48 # G 
	  

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 

48G.18 Stansvikin kartano 
TC (tentative cut, ei mahd tarvita) 
 
Ilmapatja (4-7m, painava, vaatii monta miestä 
kasaukseen, harjoittelematta tavallinen ihminen 
voi hypätä 10m:stä, voi peittää kromakankaalla.)  
Etualalla voi olla kumpare jonka taakse tippuu 
ilmapatjan päälle, vaatii hypyn n 5 metristä 

48G.19-20A VFX / plate / 3D tms 
(?) 
Tippuvat äärimmäisen pehmeään maahan joka 
imaisee sisäänsä. EI voi hypätä 2 henk yhtä aikaa 
eikä peräkkäin. Lähtö tiputukseen nostimesta 
mutta kuvataan lokaatiossa valon takia. Näkyy 
vain maata. ”Maanpinta” niin paljon patjan 
yläpuolelle että henkilö putoaa piiloon (1,5m ) olis 
optimi, pienemmälläkin pärjätään. 

A. Näyttelijät patjalle lok 
Stansvikin kartano 

B. Plate lok 48G.18 
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	   48G.20B VFX (/ Plate) 
Kamera seuraa perässä maan sisään pimeyteen. 
Aukko ei ole hautamainen kuten kuvassa vaan 
avautuu pehmeästi pästäen lentäjät ”imeytymään” 
maan sisään. 


